
REGULAMIN KONKURSU „MISS MOXY. KOCIA EKIPA – KINO Z CRAZY BUBBLE”

§ 1 POSTANOWIENIA OGÓLNE
1. [bookmark: _Hlk219271838]Organizatorem w Konkursie „MISS MOXY. KOCIA EKIPA – KINO Z CRAZY BUBBLE”, dalej zwanego „Konkursem”, jest CB Poland spółka z ograniczoną odpowiedzialnością z siedzibą w Zabrzu (kod pocztowy: 41-800) przy ul. Knurowskiej 63, wpisana do Rejestru Przedsiębiorców Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 0000732766, prowadzonego przez Sąd Rejonowy w Gliwicach, X Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego, NIP: 6482774920, REGON: 362205575, zwana dalej „Organizatorem”.
2. Nagrody w Konkursie zostały przekazane Organizatorowi przez Stowarzyszenie Nowe Horyzonty z siedzibą w Warszawie jako sponsora nagród. Sponsor nagród nie ponosi odpowiedzialności za przebieg Konkursu, wybór zwycięzców ani realizację obowiązków Organizatora wobec Uczestników.
3. Konkurs odbywa się zgodnie z niniejszym regulaminem, zwanym dalej „Regulaminem” oraz przepisami prawa polskiego.
4. Konkurs organizowany jest za pośrednictwem serwisu społecznościowego Instagram na profilu @crazybubblepolska dostępnym pod adresem: https://www.instagram.com/crazybubblepolska/.
5. Konkurs organizowany jest online w dniach od 14.01.2026 r. do 18.01.2026 r.
6. Konkurs nie jest w żaden sposób sponsorowany, popierany ani przeprowadzany przez serwis Instagram ani z nim związany. Uczestnicy wyrażają zgodę na zwolnienie serwisu Instagram (Meta Platforms, Inc.) z odpowiedzialności mogącej powstać w związku z zorganizowaniem i przebiegiem Konkursu.
7. Organizator oświadcza, że Konkurs nie jest grą liczbową, loterią fantową, zakładem wzajemnym, loterią promocyjną ani żadną inną formą gry losowej, o której mowa w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
8. Organizator jest przyrzekającym nagrodę w rozumieniu art. 919-921 ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 r. Kodeks cywilny.

§ 2 UCZESTNICY KONKURSU
1. Uczestnikiem Konkursu może być każda osoba fizyczna posiadająca publiczne konto na platformie Instagram.
2. Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w Konkursie wyłącznie za zgodą rodziców lub opiekunów prawnych. Organizator może zażądać okazania takiej zgody w formie pisemnej przed wydaniem nagrody.
3. Udział w Konkursie jest dobrowolny i bezpłatny.
4. Przystępując do Konkursu Uczestnik oświadcza, że zapoznał się z Regulaminem i akceptuje wszelkie jego postanowienia.
5. Z udziału w Konkursie wyłączeni są pracownicy, współpracownicy Organizatora oraz członkowie ich najbliższej rodziny.

§ 3 ZASADY UDZIAŁU
1. Aby wziąć udział w Konkursie, należy łącznie:
a) posiadać publiczne konto na Instagramie,
b) w okresie trwania Konkursu dodać pod postem konkursowym opublikowanym na profilu @crazybubblepolska komentarz z odpowiedzią na pytanie: kogo Uczestnik chciałby zabrać na film „Miss Moxy. Kocia Ekipa” oraz dlaczego.
2. Każdy Uczestnik może dodać dowolną liczbę komentarzy, jednak może otrzymać tylko jedną nagrodę. 
3. Zgłoszenia zawierające treści niezgodne z prawem, obraźliwe, wulgarne lub naruszające regulamin Instagrama będą pomijane. 
4. Spośród wszystkich zgłoszeń jury Organizatora wybierze 75 (siedemdziesięciu pięciu) zwycięzców.
5. Zwycięzcy zostaną wyłonieni w sposób subiektywny, na podstawie kreatywności, ciekawości oraz inspirującego charakteru udzielonych odpowiedzi.
6. Wyniki Konkursu zostaną ogłoszone w dniu 19.01.2026 r. w komentarzu pod postem konkursowym oraz poprzez wiadomość prywatną ze zwycięzcami na Instagramie.

§ 4 NAGRODY
1. W Konkursie przewidziano maksymalnie 75 nagród.
2. Każda nagroda składa się z 2 kodów do wymiany na bilety do kina na film „Miss Moxy. Kocia Ekipa”.
3. Kody mogą zostać wykorzystane w sieciach kin:
Helios – realizacja stacjonarnie lub online,
Cinema City – realizacja wyłącznie stacjonarnie w kasie kina,
Multikino – zgodnie z zasadami tej sieci.
4. Jeden kod uprawnia do otrzymania jednego biletu.
5. Kody są ważne w terminie 16–25 stycznia 2026 r.
6. Termin ważności kodów nie stanowi gwarancji dostępności filmu w repertuarze wszystkich kin.
7. Nagrody nie podlegają wymianie na gotówkę ani inne świadczenia.
8. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za brak możliwości realizacji kodu z przyczyn niezależnych od Organizatora.
9. Nagrody, z uwagi na to, że nie przekraczają wartości 200 zł brutto, są zwolnione z podatku dochodowego od osób fizycznych zgodnie z art. 21 ust. 1 pkt 68a ustawy o PIT.
10. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za brak możliwości odbioru nagrody z przyczyn leżących po stronie zwycięzcy (np. brak kontaktu, błędne dane).

§ 5 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH
1. Administratorem danych osobowych podanych przez Uczestnika Konkursu jest Organizator.
2. Dane osobowe podane przez Uczestnika Konkursu będą przetwarzane w celu organizacji, promocji i przeprowadzenia Konkursu, a także w celach archiwizacyjnych i rozliczalności wymaganej przepisami Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 o ochronie danych osobowych, zwanego dalej RODO. 
3. Dane osobowe Uczestników mogą być udostępnione upoważnionym pracownikom Organizatora, podmiotom współpracującym oraz podmiotom przetwarzającym dane na zlecenie Organizatora, świadczącym na ich rzecz określone usługi, podmiotom uprawnionym do uzyskania danych osobowych na podstawie bezwzględnie obowiązujących przepisów prawa, podmiotom świadczącym usługi IT oraz dostarczającym oprogramowanie informatyczne, przy czym takie osoby lub podmioty przetwarzają dane osobowe na podstawie umowy, w tym umowy o powierzeniu danych osobowych, bądź w oparciu o przepisy prawa.
4. Dane osobowe będą przetwarzane przez Organizatora na podstawie uzasadnionego interesu Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. f) RODO) w celu związanym z organizacją Konkursu i jego rozstrzygnięciem, jak również w celach związanych z rozpatrywaniem ewentualnych reklamacji Uczestników, a w przypadku zwycięzcy także na potrzeby wydania Nagrody.
5. Dane osobowe będą przechowywane przez okres niezbędny do wypełnienia obowiązków Organizatora wynikających z przepisów prawa oraz okres trwania wynikających z tego tytułu roszczeń.  
6. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakże stanowi warunek udziału w Konkursie i przyznania Nagrody zwycięzcy.
7. Dane osobowe udostępnione wyłącznie dla potrzeb Konkursu będą przetwarzane przez okres trwania Konkursu oraz okres przedawnienia roszczeń związanych z udziałem w Konkursie, a także ewentualny okres dochodzenia roszczeń.
8.  Realizowane są prawa osób, których dane dotyczą, tj. dostępu do treści swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia ich przetwarzania, prawo do przenoszenia danych oraz prawo do cofnięcia zgody w dowolnym momencie, bez wpływu na zgodność z prawem przetwarzania, którego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnięciem. Uczestnikowi przysługuje również prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego (Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych). 


§ 6 POSTĘPOWANIE REKLAMACYJNE
1. W celu zapewnienia nadzoru nad prawidłowym przebiegiem Konkursu Organizator powołał Komisję konkursową.
2. Uczestnikom Konkursu przysługuje prawo wniesienia pisemnej reklamacji z dopiskiem - Reklamacja: „MISS MOXY. KOCIA EKIPA – KINO Z CRAZY BUBBLE” na adres email: marketing@bubbletea.pl lub adres: ul. Knurowska 63, 41-800 Zabrze, związanej z przebiegiem Konkursu w trakcie jego trwania, a także do 14 dni po zakończeniu Konkursu.
3. Pisemna reklamacja powinna zawierać imię, nazwisko, wskazanie w reklamacji i w tytule wiadomości e-mail lub na kopercie nazwy Konkursu, adres Uczestnika, na który ma zostać odesłana odpowiedź, jak również dokładny opis i wskazanie przyczyny reklamacji oraz treść żądania.
4. Uczestnik o decyzji zostanie powiadomiony listownie lub drogą mailową na adres podany w reklamacji w terminie 14 dni od dnia rozpatrzenia reklamacji.
5. Skorzystanie z procedury reklamacyjnej jest dobrowolne i nie jest warunkiem dochodzenia roszczeń przed sądem.

§ 7 POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Regulamin obowiązuje od dnia opublikowania, tj. od 14 stycznia 2026 r.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, jeśli nie wpłynie to na pogorszenie warunków udziału.
3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają odpowiednie przepisy prawa polskiego.
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